YERLI NOROBILIM DENEY KITI

Sinaps
Etkinlik Kitabi

Vicudundaki elektrigi kesFet

Ogrenciler ve dgretmenler igin uygulamali deney rehberi



REHBER
Icindekiler

Giris: Bu kitap nasil kullanilir?

Guvenlik ve Kullanim

Etkinlik 1 — Hangi El Daha Hizli?

Etkinlik 2 — Kas Yorulunca Ne Oluyor?

Etkinlik 3 — Kalbim Merdivende Ne Diyor?

Etkinlik 4 — Bitkiler Dokununca Ne Hisseder?

Etkinlik 5 — Kas Sinyalimle Robot Eli Oynatabilir miyim?
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(6. ve 11. s:.n:l.f) (40 dakiku) (BiY.!I.:I..!I..S . Biy.11.1.5 - FB.6.3.2.1)

Etkinligin amaci

Bu etkinlikte 1sik ve ses uyaranlarina ne kadar hizli tepki verdigini 6lceceksin. Boylece géztinden ve
kulagindan gelen bilginin beynine ulasip kasina komut olarak donmesinin ne kadar kisa stirdigunu

kendi verinle goreceksin.

Bilimsel arka plan

Tepki suresi; bir uyaranin duyu organiyla algilanmasi, sinir yoluyla beyne iletilmesi, islenmesi ve kasa
komut gonderilmesi arasinda gecen suredir. Gorsel tepki slresi yetiskinlerde yaklasik 200 ile 250
milisaniye arasindadir. isitsel tepki cogu zaman biraz daha kisadir, ¢iinki sesin islenme yolu daha
hizlidir.

.1, Givenlik notu

Cihaz yalnizca 6l¢im yapar, vicuda hicbir elektrik vermez. Tum etkinlik 6gretmen gézetiminde yUrGtalir.
Ortak kullanilan butonlar gruplar arasinda mendille silinir.

Uygulama adimlan

Ana Uniteyi tablete bagla ve uygulamada Tepki Testi bolimini sec.

Rahatca otur, parmagdini butonun Gzerinde hazir beklet.

Uygulama rastgele bir anda bir uyaran verir: ekran yanar ya da bip sesi cikar.

Uyarani fark ettigin anda butona bas; gecen slire milisaniye olarak ekrana gelir.

Her 6grenci 6nce 1sikla 10, sonra sesle 10 6lcim yapar. Ug dederleri cikarip ortalamayi al.
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ETKINLIK 1 - DEVAM

Veri ve degerlendirme

Veri kayit tablosu

Deneme Isik uyarani (ms) Ses uyarani (ms)

10

Ortalama

Tartisma sorulari

-
S1 Isik ve ses uyaranlarina verdigin ortalama tepki slirelerinden hangisi daha kisaydi? Sence neden?

S2 ilk denemelerin mi yoksa son denemelerin mi daha hizliydi? Bu durum 6grenme hakkinda ne
soyler?

S3 Uyarani fark ettigin andan butona bastigin ana kadar viicudunda hangi yapilar gorev yapti?
Sirayla yaz.

S4 Bu test bir refleks mi, yoksa bilingli bir tepki mi? Cevabini gerekgesiyle acikla.

GUnlik yasamla bag

Bir kaleci penaltida topun yonune karar verirken ya da bir srlici 6nune cikan engelde frene basarken

ayni uyaran-tepki yolunu kullanir. Milisaniyelerin neden 6nemli oldugunu bu 6rneklerle tartisin.

= Dahaileri ve proje Fikri

Uyku slresi, kahvalti ve spor aliskanligi gibi etkenlerle tepki stiresi arasindaki iliski arastirilarak bu etkinlik
bir TUBITAK 4006 Bilim Fuari projesine donistirilebilir.




